










www.becominghuman.org  
 
 
Esta web fue creada por el Institute of Human Origins en el año 2001 y desde 
entonces se ha alzado como una de las principales referencias en la red en su 
temática. Contiene un útil localizador de artículos ordenados por asuntos, un 
completo glosario sobre términos geológicos y paleoantropológicos, 
documentales sobre expediciones y visitas virtuales a los principales yacimientos 
arqueólogicos del mundo. Merece la pena consultar la nueva sección Learning 
Center con materiales didácticos y juegos muy útiles para el proceso de la 
enseñanza - aprendizaje de la Evolución Humana. 



Una ruta de arte rupestre en Baja 
California Sur (México)

Desde 1981 el Dr. Ramon Viñas Vallverdú, actual 
colaborador del IPHES, centro de investigación asociado 
al Proyecto Atapuerca, realiza su labor científica en torno 
a los Grandes Murales de la península de Baja California 
Sur (México), declarado Patrimonio Mundial por la 
UNESCO. Se trata de un conjunto monumental de 
pintura rupestre, ubicado en abrigos al aire libre y en 
pequeñas cavidades de los macizos del “Desierto 
Central” peninsular. Una corriente perteneciente a los 
grupos de cazadores-pescadores-recolectores, los cuales 
se desarrollaron entre el Arcaico temprano y el 
Prehistórico tardío, es decir un periodo de tiempo que, 
por el momento, se sitúa entre el 7.000 a.C. y el 1000 
d.C. aproximadamente. 
 
La temática, de este Arcaico Gran Mural, se centra 
principalmente en representaciones humanas (hombres, 
mujeres y niños) y animales (terrestres y marinos), 
todos ellos asociadas a elementos abstractos, 
principalmente diseños reticulados. En su ejecución se 
combinan hasta cuatro colores: blanco, rojo, negro y 
amarillo, y su tamaño oscila entre los 50 cm y los 4 m., 
siendo la media de 2,50 m. Las composiciones 
superponen todos los elementos hasta cubrir paredes y 
techos. Mientras que las representaciones humanas se 
hallan en actitud estática y en posición frontal, con los 
brazos alzados en actitud de orar, cantar o implorar, los 
animales se pintaron de perfil y con actitudes dinámicas. 
Destacan los ciervos, que presiden numerosas 
composiciones, y los grandes personajes con distintos 
tocados. 
 
Más información científica: http://prehistoria.urv.cat 
 
¿Cómo llegar? La principal puerta de entrada aérea es 
el Aeropuerto Internacional de Tijuana, B. C. También el 
Aeropuerto de San Diego. Si se desea llegar por vía 
terrestre puede emplearse la carretera del corredor 



Turístico Tijuana-Rosarito-Ensenada. 
 
¿Cómo preparar la visita? Consultar el reglamento del 
Instituto Nacional de Antropología e Historia (INAH) de 
México para la Sierra de San Francisco 
www.baja.com/rockart/reglas.htm. Además ofrece 
también información sobre los organismos y las agencias 
en Baja California Sur que ayudan a organizar la visita. 



De la lasca de piedra al espacio 
 
Los aspectos biológicos, sociales y el uso de 
herramientas fueron cruciales en los procesos hacia 
el género Homo. 
 
Las herramientas más antiguas que se conocen se 
sitúan entorno a los 2.5 millones de años. El sílex o 
la cuarcita golpeadas de la forma adecuada se 
rompen generando filos cortantes. 
 
Cuando se halla una herramienta lítica en un 
yacimiento se siguen las mismas instrucciones de 
clasificación que con los fósiles de humanos y de 
animales. El análisis de estas herramientas se basa 
en tres líneas de investigación: 
 
1. Identificación de la pieza (bifaz, hendedor…) 
2. Estudio de las materias primas (sílex, cuarcita…) 
3. Estudio de la traceología (trazas microscópicas 
características de cada acción) 
 
Finalmente se dibujan las piezas más significativas. 
Todo este trabajo contribuye a conocer la 
organización de los homínidos en cuanto a la 
explotación del territorio para la obtención de 
materias primas y para la fabricación de las 
herramientas. 
 
Según la manera de fabricación de estas 
herramientas, se las ha clasificado en diferentes 
modos: 
 
- Modo 1. Olduvayense (herramientas muy simples 
como lascas sin retocar o cantos tallados) 
- Modo 2. Achelense (herramientas más elaboradas, 
con forma radial, por ejemplo el bifaz) 
- Modo 3. Musteriense (herramientas de uso muy 
específico como raederas, puntas, denticulados…) 
- Modo 4 (herramientas muy perfeccionadas 
realizadas con la técnica laminar como raspadores y 
buriles) 



 
En la Sierra de Atapuerca se han encontrado 
representaciones de todos los modos y usos 
tecnológicos. Por ejemplo, en los niveles superiores 
de los yacimientos de Galería y Gran Dolina, se han 
hallado piezas fabricadas de forma similar, aunque 
de resultado final diferente. Los procesos de 
fabricación de Galería son piezas que se relacionan 
con el Modo 2. En la Gran Dolina las herramientas 
son parecidas, pero el conjunto es distinto, no hay 
bifaces, que es la pieza más representativa del Modo 
2. Esto significa que en los dos yacimientos las 
actividades humanas, probablemente, fueron 
diferentes. Así, entre otras conclusiones se sabe que 
los homínidos que iban a Galería llevaban consigo las 
herramientas ya fabricadas. En el nivel 10 de Gran 
Dolina están los objetos acabados y todo el proceso 
de la cadena operativa. Lo que hace pensar que 
pudo ser un campamento. 
 
La forma de estudiar la industria lítica en los 
yacimientos de la Sierra de Atapuerca se basa en el 
denominado “Sistema Lógico Analítico”, que no sólo 
se fija en la forma de los objetos sino también en la 
manera en que han sido manufacturados para su 
obtención. Todo ello para entender la evolución de 
los útiles introducidos por los homínidos a través del 
espacio y el tiempo. 
 
GLOSARIO 
 
Tecnología. Estudia los instrumentos de piedra para 
conocer las formas de aprovechamiento de la 
materia prima, el método de fabricación, los usos de 
las herramientas y con ello saber las formas de 
subsistencia de los homínidos. 
 
Cadena operativa. Es el conjunto de todos los 
pasos necesarios para fabricar un útil determinado. 
Consiste en comprobar si todos los procesos de 
fabricación de la pieza están en el lugar donde ésta 
se ha encontrado.  



Rolf Quam, desde Nueva York (EEUU). 
Científico del American Museum of Natural 
History y miembro del EIA 

Soy Rolf Quam, miembro del Equipo de Investigación de 
Atapuerca (EIA). En el año 1996, era un estudiante que 
se dirigió al Profesor Juan Luis Arsuaga para poder ir a 
excavar a Atapuerca y me incorporé ese mismo año a la 
campaña de excavación en el yacimiento de la Gran 
Dolina. Después de la primera campaña de excavación, 
quedé tan fascinado que sabía que de alguna manera 
quería formar parte de las actividades científicas de este 
equipo de investigación. Después de cuatro campañas 
de excavación en la Gran Dolina, empecé en Portalón 
cuando reabrieron las excavaciones en el año 2000. En 
el año 2002, bajé, por primera vez, como miembro del 
equipo de excavación a la Sima de los Huesos y allí sigo 
hasta hoy. En el año 2001 me concedieron una beca 
Fulbright para llevar a cabo mis investigaciones para la 
tesis doctoral y me vine a España a vivir. Eso marcó el 
inicio del periodo de formación profesional más 
importante en mi vida. 
 
Mis intereses en el campo de la evolución humana están 
centrados en los huesos más pequeños del cuerpo 
humano: los huesecillos del oído medio. Esta 
concentración en la evolución de las estructuras mas 
pequeñas de cuerpo humano se podría definir como la 
“micropaleoantropologia”, término que todavía no existe 
dentro del campo. Nunca me hubiera imaginado que era 
posible sacar tanta información de algo tan pequeño, 
pero los huesecillos del oído medio nos pueden 
proporcionar mucha información nueva sobre las 
relaciones evolutivas entre las distintas especies 
humanas. Además, forman parte de algo más grande e 
importante a nuestra existencia: la capacidad de oír. 
 
El estudio de la evolución de la audición es una línea de 
investigación puntera en la evolución humana 
desarrollado por el EIA. Combina los métodos 
tradicionales de investigación sobre el registro fósil con 



las aplicaciones mas avanzadas de la tomografía 
computerizada (TACs) y programas informáticos de 
modelización y simulación del flujo de energía sonora a 
través de las estructuras anatómicas del oído. Esto es, 
sin duda, la línea de investigación de más envergadura 
en la que he participado, y a la vez la que más 
resultados interesantes e innovadores ha producido. Ha 
sido un auténtico proceso de descubrimiento científico y 
debo mi colaboración en este proyecto, a mi socio 
incansable Ignacio Martínez, quien tuvo la idea, loca y 
genial, de que era posible estudiar una capacidad 
sensorial en los fósiles. 
 
En el año 2006 me hice Doctor (en la State University of 
New York at Binghamton), gracias también a la ayuda 
predoctoral de la Fundación Atapuerca. En la actualidad 
disfruto de una plaza postdoctoral en el American 
Museum of Natural History en Nueva York, sede en el 
pasado de algunos de los antropólogos más famosos en 
mi país como Margaret Mead y Franz Boas. 
 
A pesar de la distancia sigo colaborando activamente 
con el EIA. Para mí, un chico de Springfield, Illinois, en 
el corazón de las grandes llanuras de la América 
profunda, el mayor reto en mi vida ha sido mi 
colaboración en el EIA. No sólo por el lado científico, 
sino, más importante aún, por la oportunidad de formar 
parte de algo que es más grande que cada uno de 
nosotros. En España he encontrado más que un mundo 
científico apasionante, he encontrado un segundo 
hogar.  

 




